
1er Bloque 2do Bloque 3er Bloque 4to Bloque 5to Bloque 6to Bloque 7mo Bloque 8vo Bloque

Inglés V

2-2-0-0-5

Inglés IV

2-2-0-0-5

Inglés III

2-2-0-0-5

Inglés II

2-2-0-0-5

Sistemas Operativos

2-2-0-0-5

Probabilidad y 

Estadística

4-0-0-0-5

Comunicaciones 

Electrónicas

2-2-2-0-6

Programación 

Orientada a Objetos

2-2-0-0-5

Desarrollo  Humano II

2-2-2-0-6

Nuevos Paradigmas 

Tecnológicos

2-2-2-0-6

Circuitos Eléctricos

2-2-0-0-5

Algoritmos y 

Estructura de Datos

2-2-2-0-6

Calculo Vectorial

4-0-0-0-5

Ecuaciones 

Diferenciales

4-0-0-0-5

Fundamentos de 

Comunicaciones

2-2-0-0-5

Redes II

2-2-0-0-5

Inglés VI

2-2-0-0-5

Electricidad y 

Magnetismo

2-2-2-0-6

Prácticas 

Profesionales

0-0-0-478-14

Cálculo Di ferencial

e In tegral

4-0-0-0-5

Ser ies y 

Transformadas de 

Fourier

4-0-0-0-5

Proyectos de 

Telecomunicaciones

2-2-4-0-8

Redes I

2-2-0-0-5

Sistemas de 

Comunicaciones 

Móviles

2-2-3-0-7

Circuitos de Radio 

Frecuencia 

2-2-2-0-6

Redes III

2-2-0-0-5

Seguridad en Redes

2-2-2-0-6

Telefonía

2-2-2-0-6

Redes IV

2-2-0-0-5

Antenas

2-2-2-0-6

Tópico I

2-2-2-0-6

Tópico II

2-2-2-0-6

Comunicaciones 

Satelitales

2-2-3-0-7

Comunicaciones 

Ópticas

2-2-3-0-7

Universidad Autónoma de Querétaro
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Total de Créditos: 312

Algebra Lineal

4-0-0-0-5

Desarrollo  de 

Sistemas en Internet

2-2-2-0-6

Sistemas de 

Modulación

2-2-0-0-5

Telemetría

2-2-2-0-6

Regulación de las 

Telecomunicaciones

2-2-2-0-6

Administración

2-2-0-0-5

Inglés I

2-2-0-0-5

Ética y Legislación 

Informática

2-2-2-0-6

Desarrollo  Humano I

2-2-0-0-5

Introducción a las 

Tecnologías de 

Información

2-2-0-0-5

Introducción a la 

Programación

2-2-0-0-5

Matemáticas 

Computacionales

4-0-0-0-5

Recuperación de la 

Información y Base 

de Datos

2-2-2-0-6

Introducción a la 

Investigación

2-2-2-0-6

Servicio socia l

0-0-0-480-10

Líneas de 

Transmisión

2-2-2-0-6

9no Bloque

Desarrollo  Humano 

III

2-2-2-0-6

Deportes I

0-4-0-0-5

Deportes II

0-4-0-0-5

Deportes III

0-4-0-0-5

Entorno Social Matemáticas Arquitectura de las 
Computadoras

Redes

Software de Base
Programación e 
Ingeniería de Software 

Tratamiento de la 
Información 

Interacción Hombre 
Máquina

Inglés Prácticas ProfesionalesFormación Universitaria Tópico

Materia de 

Ejemplo

1-2-3-4-5

Los  números  representan:

1 – Horas Teóricas / Semana

2 – Horas Prácticas/ Semana

3 – Horas Independientes / Semana

4 – Horas de Campo / Semestre

5 – Créditos

2005 2057 2021

2001 2011 2019

2003 2085 2086

2004 2012 2020

2006 2014 2022

2007 2015 2023

2008 2016 2024

2002 2084 2058 2063 2090 2094 2099

2064 2089 2097 2100

2087

2088 2091 2095

2092 2096 2101

2028 2035 2098 2046

2027 2093

2031 2038 2044 2049

2103

2102

2051

2053

2054
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