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Desde unamirada critica como lade Foucaulty los autores del posmodernismo, podriamos
plantear que todas las actividades sociales estan involucradas con las relaciones de poder. Desde
este puntode vistase entiende que todos los desarrollos tecnoldgicos tienen un profu ndo impacto
enlas relaciones de podertantoenlavidaprivadade los sujetos comoenla vida publica.

Sirecuperamos laideade que en laactualidad hacer politica convencional es hacer comunicacién,
entenderemos larevolucidon que implica el hacer comunicacidny politica con las tecnologias
digitales. Esto lo dicen muchos autores como Sartori, Castells, etc. enlaactualidad, los medios de
comunicacion construyen el escenario donde se escenificalavida politica. Peroen laactualidad ya
no sélo se habla de medios electrénicos como televisién y radio, sino que los medios digitales cada
dia estdn ganando mas audiencias, mas prosumidores, mds presencia en laescena politica.

En los ultimos afios, laimportancia que las tecnologias de lacomunicaciony, en particularlos
medios digitalesy sociales, hanadquirido enlaesferapoliticahaido creciendo de forma
exponencial. Porunlado, hemosasistido alamasivaincorporacion de las tecnologias de la
comunicacion enlas campaiias electoralesy en los procesos de gobernanzade varios paises (la
campafia de Obama en Estados Unidos en 2008 es uno de los procesos emblematicos); porel otro
lado hemos presenciado movimientos sociales globales en diferentes paises (Primavera arabe,
OccupyWallStreet, Indignados en Espaiia, #Y0Soy132 en México, insurrecciones en Turquiay
Brasil, etc.) donde las tecnologias digitales han jugado papelesimportantes y contradictorios.

Mientras que en una primerafase los analisis académicos acercade larelevanciade las nuevas
tecnologias en el ambito politico subrayaban las rupturas, lasinnovacionesy las posibilidades
democratizadoras que estos medios brindaban, en la dltima década se han desarrollado
explicaciones mas matizadasy prudentes, que intentan redimensionarlos aportes de los me dios
digitales.

Debidoa larelevancia que las tecnologias digitales juegan tanto en la politica convencional de las
institucionesy los gobiernos, cuanto en la politica no convencional de los movimientos y de los
colectivos contra-hegemaonicos, nos proponemosenla

Maestria en Comunicaciony Cultura Digital proporcionar herramientas tedricasy practicas para
que los estudiantes puedan entender e investigar criticamente los alcances y las limitaciones de
estastecnologias en el dmbito de |a politica.

La lineade investigacion de "Politicay tecnologias digitales " tendrd en su centro el analisis de los
actoresinstitucionalesy civiles que usany se apropian de los medios digitales parallevaracabo



exitosas campanfas politicas, protestas masivas e insurrecciones. Estalinea de investigacién
aportard los recursos teéricos para poderentenderlos procesos politicos, econédmicos y socio -
culturales masrelevantes en laredefinicidn de la politicacontemporanea. Ademas, se
proporcionaran las herramientas criticas de analisis que permitiran alos alumnos analizar,
cuestionary evaluar correctamente los usosy las prdcticas desarrollados alrededor de las nuevas
tecnologias porlos actores politicos. Se ofreceran las herramientas conceptualesy practicas para
entenderlos elementos constitutivosy las razones del éxito de las campanias politicas globales
contemporaneas, los procesos organizativos y lacoordinacion de los activistasatravés de las
redessocialesen las protestas, las limitaciones y los alcances de laintegracion socio-tecnolégicay
los conflictos alrededor de la definicion de latecnologiaenlaesferapublica.

Entre las principales dreas tematicas que concentra nuestralinea de investigacién se encuentran
las siguientes:

e Uso de lastecnologias digitales en la politica convencional

e Uso de lastecnologiasdigitales acargo de los ciberactivistas

e Movimientossocialesytecnologias digitales

e (Critica de los usos de las tecnologias digitales a cargo de lasindustrias culturales
e Andlisisde periodismo digital o ciberperiodismo

Educacidon y tecnologias digitales

El conocimiento de las diferentes propuestas tedricas que buscan explicar los fendmenos educo-
comunicacionales desarrollados alrededor de los medios digitales se hace necesario paraque el
estudiante interesado en estalineade investigacion encuentre y conozcalas referencias utiles
para el conocimiento del estado delarte correspondiente.

En la “Era de lainformacidon” hay unaomnipresencia del ecosistema comunicacional enlavida
social; esdecir, somos unasociedad donde las mds grandes transformaciones se han dado en este
ambito. Guillermo Orozco (2003) asegura que estasociedad transita hacia una sociedad de la
educacion, donde todos se pueden educar por distintos medios rebasando asiel concepto de que
sololasinstituciones educativas formales pueden educar. Estarealidad nos hace replantearnos el
papel de laescuelacomoinstitucion encargadade laeducacion de lasociedad.

Vivimos enunaeradonde “La tecnologia, fruto de transformaciones histdrico culturales, enuna
sociedad expandida, mévil y compleja, con comunicaciones no siempre de impacto directosino
implicito y/o tacito, aparece como central en laformacién de las personas através de su
interaccion, mas alladde la educacion formal: eslaatmosfera que respiratoda persona” (Fainholc,
2011).

Dentro de esta realidad se pretenden implementar las reformas educativas paralaescueladel
siglo XXI, que propone entre otras cosas la incorporacién de las

Tecnologias de la Comunicaciony laInformacidn; esto tendria grandes ventajas que le aportanala
educacion (comunicacién adistancia, asincrona, etc.), sin embargo; como nos mencionaDelia
Crovi (2006), en Latinoaméricaaun hay una gran brecha econédmicay cultural que impide



incorporarde llenolas TICs en las aulas, mientras que en los paises industrializados el uso
educativo de éstas es unarealidad cotidiana.

Uno de los principales problemas al abordar el temade las Tecnologias de la

Informaciony Comunicacion (TIC) en el aulaeslamediatizacidn tecnoldgica. Sobre esto Crovi

(2006) menciona que en muchasinstituciones se caen en un determinismo tecnolégico (dondese
cree que la tecnologia porsi mismasolucionardlos problemas educativos), paraelloenestalinea
de concentracidn se planteateneruna postura critica sobre losalcances de la TIC enla educacion.

Esta lineapropone conocerel estado del arte (desde una perspectivacritica) relativo alas
propuestastedrico-metodoldgicas que buscan explicarlosfendmenos sociales que giranentorno
alarelacién educacidon-medio digital; con ello se proporcionard al alumno la posibilidad de
identificar, investigary analizar estos fendmenos sociales de acuerdo asus necesidades de
investigacion.

En estalinea de investigacion se plantea que los estudiantes enfrenten temdticas como las
siguientes:

e Comunicaciény Educacién

e Mediosdigitalesyeducacion

e Aprendizaje Colaborativo mediado portecnologias
e Alfabetizacién digital

e Educacion para los medios de comunicacion

e Educaciéna distancia

e Usos socialesde los medios digitales enlaeducacién

Estudios culturalesenla era de la convergencia

Uno de los principios fundamentales de estalinea de aplicaciéony generacion de conocimiento esta
enlacomprensiéonde laculturadesde unaperspectivasociocultural, en donde el sentido comun,
el saber cotidiano, el diaa dia, permiten construir significados que dan ordeny valoral entramado
social en el cual nos desenvolvemos.

Si decimos que la cultura forma parte de lavida cotidiana, entonces esinevitable pensar que son
las practicas en sus propios contextos histéricos, socialesy culturales, los discursosy las
representaciones que de ellaemanan, las que dan sentido alacomprensiénde la cultural. Bajo
estaldgica, el papel de los sujetos es fundamental, yaque es desde los agentes sociales, desde
guienes, como se menciond anteriormente, adquiere sentido hablar de practicas, manifestaciones,
consumoy creaciones.

En este sentido el papel de las TICadquiere relevancia, no porsu “poder” de penetracion, algo que
sereconocey se debe analizar, sino porla posibilidad que han dado de repensarlacultura, enel
sentido de empezarareflexionaren nuevasformasde interaccién, de apropiacién, de
construccién de significados, lo cual no sustituye alasformas tradicionales, sino las complementa.

La lineade investigacion que proponemos, concibe alaculturacomo una variable central parala
comprensionde larealidad actual, como un eje desde donde mirarlas grandes transformaciones
generadas porlasTIC. La linearecuperalarelacidn entre culturay comunicacién desde lavision



propuesta por (Mattelart, 1993) que reconoce tres funciones de la cultura: la articulacién social, |a
comunicacion expresiva, y lacreaciény produccién de sentidos. La era digital harevalorizado la
cultura, pues como sugiere Zallo (2011) es uno de los grandes carriles de las autopistas del
conocimiento en las sociedades post-industriales, las que requieren de diferentes tipos de
conocimiento: “el cientifico paraentenderel mundoylasociedad, el basicoy educativo paraque
las personas gestionen el mundo; el conocimiento informativo como mensaje cotidiano de los
cambios acelerados; el conocimiento de los simbolos, percepciones, e imaginarios, desde un fondo
basico, patrimonial, referencialy unamirada caleidoscépica” (Zallo,

2011:27).

Las TIC han permitido entre otras cosas incorporar nuevos actores en la produccién de la cultura.
Los modelos de produccién, distribucidon y consumo cultural han cambiado abriendo espacios para
gue, ademas de lasinstituciones gubernamentalesy las industrias culturales, sean los artistas,
gestores, las asociaciones no lucrativas y sobre todo los usuarios, quienes sean elementos
definitorios de laactual estructuray dindmicade la producciony el consumo cultural; como bien
apuntalenkins (2008), los consumidores tienen el potencial de producir sus propios productos
culturalesyde alterarlos sistemas de distribucién. La presente linea de investigacion atiende a
estos cambiosy a la preocupacidn de lasociedad actual porla mediaciéndelasTICenla
construccién de identidad, lasociabilidad, laconcepcion delespacio publicoy privado, las nuevas
maneras de estar juntosylos usos y apropiaciones generados en la culturadigital.

La linease vale principalmentede los Estudios Culturales como marco tedrico y epistemolégico
para entenderala comunicaciony suacciéon dentro de la sociedad y la cultura. También resultan
un importante recurso paraobservarlos principales problemas derivados de lairrupcion de los
nuevos mediosy las plataformas digitales como lamaneraen que se producen, distribuyen, y
consumen los contenidosy cdmo se articulan las redes para tal efecto. Los estudios culturales
representan unaimportante tradicién de discursosy formas de abordaje. Roberto Grandi (1995)
sefialaque los elementos que maslos caracterizan son: lainvestigacion sobre los textos; la
investigacion sobre los contextos de consumo, y su disposicién al didlogo interdisciplinary la
investigacion entendida como actividad politica.

Dada la variedad de problemas de investigacion que los Estudios Culturales pueden abordar, la
lineade investigacién que aquise describe, se atiene primero alos que puedan enmarcarse dentro
dela culturade laconvergencia, ala que Jenkins definecomo “el flujo de contenido através de
multiples plataformas mediaticas, la cooperacién entre multiples industrias mediaticas y el
comportamiento migratorio de las audiencias mediaticas, dispuestas air casi a cualquier parte en
busca deltipo deseado de experiencias de entretenimiento” (Jenkins, 200 :14). Interesaentonces
estudiaraquellos problemas que resulten de la coexistencia de los nuevos medios digitales conla
cultura participativa.

A favorde evitarla dispersiény unaflexibilidad excesiva, lalinea de investigacién se enfoca
principalmente al estudio de: el Consumo Cultural, las Industrias Creativas y los usosy
apropiaciones en el contexto de la culturadigital. Se eligieron estas tres sub- lineas, dados los
importantes cambios que se han presentadoenlo que pretenden estudiara partirdel uso
intensivo de mediosy plataformas digitales.



En lalineade investigacién “Estudios Culturales enlaerade laconvergencia”, se podrdn abordar
diversostemas. Presentamos algunos ejemplos generales:

e Las nuevas précticas de consumo cultural derivadas de laeradigital.

e UsossocialesdelasTIC.g

e LasIndustrias Creativasysuinfluenciaenlacomunicacidny culturadigital.
e lasimplicacionesdelasTICenla conformaciénde lasdiferentes formas de
e identidad.

e la apropiaciondelas TICen lavidacotidiana.

e Llasociabilidadenlared.

e Comunidadesvirtualesy cultura participativa.

e Culturapopulary nuevos medios

e Fan Culture y convergenciacultural.

e Movilidadyespacio publico.



