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Inglés I
(No Curricular)

Inglés II
(No Curricular)

Inglés III
(No Curricular)

Inglés IV
(No Curricular)

Prácticas y
Servicios

Tecnológicos
24

Administración
4-0-8

Álgebra Lineal
4-0-8

Matemáticas
Computacionales

4-0-8

Cálculo Diferencial
e Integral

4-0-8

Probabilidad y
Estadística

4-0-8

Estadística
Inferencial

4-0-8

Lógica Digital
2-2-8

Organización y
Arq. Comp.

4-0-8

Sistemas
Operativos

4-0-8

Optativa de
Administración de
Bases de Datos I

2-2-8

Data Warehouse
2-2-8

Optativa de
Administración de
Bases de Datos II

2-2-8

Optativa de
Business

Intelligence I
2-2-8

Optativa de
Business

Intelligence II
2-2-8

Redes I
2-2-8

Redes II
2-2-8

Administración de
Redes
2-2-8

Introducción a la
Inteligencia

Artificial
2-2-8

Sistemas Expertos
2-2-8

1er Bloque 2do Bloque 3er Bloque 4to Bloque 5to Bloque 6to Bloque 7mo Bloque 8vo Bloque

S. O. de
Dispositivos

Móviles
2-2-8

Técnicas de
Diseño Web

2-2-8

Optativa
Admón. S. O. I

2-2-8

Contabilidad
4-0-8

Derecho
Informático

3-0-6

Planeación y
Programación de

Recursos
4-0-8

Admón. de la
Cadena de
Suministros

4-0-8

Programación de
Bajo Nivel

2-2-8

Introducción a los
Sistemas de
Información

2-2-8

Introducción a los
Sistemas

Computacionales
2-2-8

Diseño de
Interfaces

2-2-8

Algoritmos y
Estructuras de

Datos
2-2-8

Sistemas de
Bases de Datos

2-2-8

Mantto., Pruebas
y Especificación

del Software
2-2-8

Admón y Org. de
Proyectos de

Software
2-2-8

Programación
Distribuida

2-2-8

Programación I
2-2-8

Programación II
2-2-8

Programación III
2-2-8

Programación IV
2-2-8

Programación V
2-2-8

Servicio Social
10

Seminario de
Elaboración de

Reporte Técnico
(No Curricular)

108 109 110 401101 107

201 202 206

208 701 501

305 307 605

602 807 702

601 604 610

121 122 123

505

705

606

611

703

607

612

205

704

608

609 613

124 131 901

402 405

502 141

706 707

808 809

Entorno Social Matemáticas Arquitectura de las Computadoras Redes

Software de Base Programación e Ingeniería de Software Tratamiento de la Información Interacción Hombre Máquina

Sin valor en créditos Prácticas de Campo


