UNIVERSIDAD AUTONOMA DE QUERETARO

FACULTAD DE INFORMATICA

MAESTRIA EN INNOVACION EN ENTORNOS
VIRTUALES DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

1° SEMESTRE

Enfoques y supuestos de las
tendencias educativas para
el siglo XXI

C: 6

Recursos tecnolégicos
para entornos virtuales
de aprendizaje

C: 6

Fundamentos pedagégi-
cos-diddcticos del disefio
de entornos virtuales de

aprendizaje

Metodologia |
C: 4
Proyecto de

investigacion |
C: 4

2° SEMESTRE

Teorias de la comunicacién
en los entornos virtuales
para el aprendizaje

C:6

Optativa |

C: 6

Mediacién pedagégica
en entornos virtuales

C:6

Gestién de proyectos
en entornos virtuales
|

C:. 4

Proyecto de
investigacion I

C: 4

3° SEMESTRE

Proyecto de
investigacion |l
C: 4

Optativa |l
C:6

Optativa |ll

C:6

4° SEMESTRE

Optativa [V

C: 6

Integracién de
proyecto

C: 4

Proyecto de
investigacion [V

C: 4

Tesis

C: 21

Estancia

C: 21

Objetivos.

Formar profesionales expertos en la innovacién
de los entornos virtuales de ensefianza capaces
de desarrollar autonomia en su aprendizaje a
través de ambiente s virtuales para que adqui-
eran competencias necesarias para fomar deci-
siones en la gestion, aplicacién y evaluacién de
proyectos educativos mediados por la TIC.
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